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La NBA es la asociacion de Basquetbol profesional de
USA. Esta liga esta conformada por 30 equipos de USA
+ Canada.







Modernizar las apps y datos de tal manera que supere las expectativas y experiencias
de los seguidores de este deporte.
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Replantear la forma en que las experiencias de los jugadores son compartidas
con los seguidores.

Una experiencia mas holistica para los fans.

Experiencia virtual lo mas cercana a la realidad.

Mejorar la‘experiencia de arbitros y empleados.
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Se crea la necesidad de modernizar el cddigo y los datos que el equipo de IT de la NBA con elfin*de
crear una experiencia virtual en la que los seguidores puedan sentirse conectados a los partidos a
pesar de no estar presentes en persona.

Simular la experiencia de estar presente en el recinto conectando con otros fans.
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La nube de Microsoft y sus |
herramlentas de datos
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Desarrollo y lanzamiento de apps:
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Gracias a este esfuerzo en tan corto tiempo,
el equipo de IT de Ila NBA sigue
proponiendo mejoras.

Su mayor interés es explotar de mejor
manera los datos y detalles de las apps de
tal man que se siga mejorando la
experiencia | de todos sus usuarios Yy
seguidores. O
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“We have been able to really personalize the end
users’ experiences to their liking: It's now very
customized and very dynamic and responds to
their favorite teams and their favorite players”
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