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Que miran los compradores...

*El icono
*El nombre del juego
*La descripcion

*Las Capturas de pantalla ‘
*5 minutos / 1 hora

*Tu VS 100
*Donde lo miran?




Marcos jugé 'UF', 'DE', 'EFE'
hace 1 hora




€

El publico!!




Consideraciones Antes de...

*Tipo de Juego
*Disefo del Juego
*Tutoriales de Inicio
*Controles

*2D vs 3D ‘
*Estilo Visual
*Sonido y Musica
*Fuentes de texto
*Pantallas de Menu




Ventajas de GM

* Editor de nivel extensivo .

* Pantalla dividida .

* Integrado motor de fisica.

* Caminos (path) .

* Jerarquias de objetos.

* Construir en el mecanismo Tilles.

* Funciones de inclinacién y multi-toque con los dedo‘
Limitaciones de G

* Apoyo limitado para graficos 3D.
* No hay posibilidad de reproducir videos




Entorno de desarrollo
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Configuracion del Entorno
1. Instalar el SDK de Android

2. Instalar las Apis del Android SDK Manager
3. Configuracion del Dispositivo Android
4. Configurar GM con el SDK

QPreferences
General  Forms  Scripts and Code - Editors GM:HTMLS - Android

Android SDE Location | o vAndroid'android-zdk.

Java JOE Location | c:%Program Filez\Javahydk1.7.0_03

Private KepStore file | C:hdzershdock. McSweenewidppD atatLocal\Gametd ak er-Studichandroid_kepstore, keypstore

—Create Private KeyStore
Common Mame Jock McSweeney
Mame |android_kepstore Organizational Unit |Developrment
Pazsword essssssssnnsne Drganization [Acme Lid.
Aligs [kepstore_android Location [Auchtermuchty
Fazswon] |**eessssssssse Country |GE
Fieveal pazzword contents Generate

Check Android SDE. SDE Statuz:  SDK +JDK + KeyShore OF

(0] LCancel


http://developer.android.com/sdk/index.html
http://developer.android.com/sdk/index.html
http://developer.android.com/sdk/index.html
http://developer.android.com/sdk/index.html
http://developer.android.com/sdk/index.html
http://developer.android.com/sdk/index.html
http://developer.android.com/sdk/index.html
http://developer.android.com/sdk/index.html
http://developer.android.com/sdk/index.html
http://developer.android.com/sdk/index.html

Configuracion del Entorno

5. Probar conexién con un juego de ejemplo
6. Adecuar el GM para reproduccién por Android
7. Ejecutar el Dispositivo
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Desarrollo del Juego

Términos
*Sprite *Sounds
*Backgrounds  *Paths
*Scripts *Fonts

*Time Line *Objects ‘
*Rooms *Extensi






Preguntas?




Gracias!!

Danilo Vargas Jimén
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