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Presentacion

© Carlos Toxtli Hernandez
© Desarrollador multiplatatorma

© 13 anos de experiencia.




Carlos Toxtli Herndndez

Curriculum Vitae
G_m\_ 1/1982 o México D.F. @ Ingles 80% D 5550604980 -” ctoxtli@gmail.com

www.mycurriculum.tk /ctoxtli
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Education Projects and StartUps

< Computer Engineering
UNAM 2003 - 2009

Web m Desktop

* . . 4 .
* ERP SIIAD (Sistema Integral Administrativo) mA_M_‘nA”m_an“:Q)_ﬁ“wonn_ de Estacionamientos)
(Developer, PHP con Mysql) !

< Bachelor in Computer Systems N )
*Qr K . * Bussiness Inteligence
Sistema integral de valet parking

S
~ Management

UVMm 2009 - 2012

< Master of Business
Administration
UVYM 2012-2013

< Master in Innovation and

~ Technological Enterpeneurship
ITESM 2013-2014

[ .
o Experience

Anahuac University
System Administrator

2002 - 2005

Grupo inmobiliario
clo

2005 - 2006

Aztek Technologies
CcTo

2006 - 2011

United Nations
Webmaster

2011 -2013

\O Research

ICVR 08, Vancouver Canadd,

P “Nintendo Wiimote for Arm
and Wrist Therapy in Stroke
Survivors with Upper Extremity
Hemipariesis.”

L U1 2013 “Managing Online
Social Impressions”

jel CSCW 2013 “A Crowdsourced
Symphony Orchestra”

0 CSCW 2014, Strategies for
Targeted Sharing: A Qualitative
Study and Supporting Tool

D

E it
° xpositor

A Campus Party 3, México D.F
“Hacking for Something Better”
ITT, SIME 11, México E.M.
“3D Audio and 3D Video”

@ UIST 2011, USA California
“TouchMouse DJ Interface ”

@ ITT, FLISOL 11, México, E.M.
“Abuntool”

@ UIST 2012, USA Massachusetts
“ForcePsd web 3d touch”
ITT, CCT, México EM.
“HTML5 VS Flash”

@ UV, México, Veracruz.
“Brain Computer Interface”

@ GDG, México, Guadalajara
“Google APIs”
ITT, FLISOL 13, México E.M.
‘3D Sensors”

Awards

Medal of Excellence
EGEL
” Facebook Developers
World Hack México, 1st place
” Google Apps Developers
Challenge, 1st place
” 7eleven T3 Award 2013,
2nd place
” Google Fest W 2013,
2nd place

(Developer, PHP con HTML para movil)

* Sistema para control de obra
(Developer, ASP)

* Sistema de rastreo para empresa de mensajeria
(Developer, PHP con Mysql)

* Reporteador WEB
(Developer, Javascript webservice client)

* E-Shop Lacoste
(Developer, PHP Magento)

* Web proxy google app engine
(Developer, Python google engine)

* Sistema de produccién de papel
(Developer, PHP jquery mysq|l)

* Sistema para el control de la Influenza
(Developer, ASP MSSQL)

* Sistema de cobranza
(Director, ASP.NET MSSQL)

* Sistema de E-Learning
(Director, Java MSSQL)

* Gestién sistema Oportunidades
(Architect, Java Oracle)

* Ser s de Search Engine Optimization
(Implementer, SEO)

* Sistema para empresa de mudanzas
(Developer,PHP,Codeigniter,extis,Mysql)

* Sistema de facturacién electrénica
(Developer,Java,Spring,Struts,Oracle)

* Sistema para empresa de soluciones Hipotecarias
(Developer,PHP,abuntool,Mysql)

* Sistema de administracién de Madres Solteras
(Project Leader,PHP,Yii,Mysql)

* Sistema de apoyo a la lectura
(Developer,Naciones Unidas,PHP,Abuntool)

* Friend Finder
(Contest,HTML5, Facebook API)

* Google Drive Graphic Explorer
(Contest,HTML5, Google API)

* YoutubeMaps, sistema para la NASA
(Contest,HTML5,NASA APIs)

* +Marks, sistema de control bookmarks para Google
(Startup,HTML5, Google APIs)

* ComproPago, sistema de pagos P2P
(Startup,HTML5,eCommerce)

* SocialQuery sistema para el manejo de Capital Social
(Research,HTMLS5,Facebook,Linkedin)

* Mapa interactivo multinivel
(Developer,HTMLS5)

* MyCurriculum, plataforma de curriculums vistosos

~ (Startup, HTMLS5)

m Artificial Intelligence

* Concurso Nacional de Robética 2009
(Developer, C para micro controladores)

* Bot social
(Developer, C#)

* Bot Seccién Amarilla
(Developer, C#)

* Bot auto evaluable del melate
(Developer, PHP consola)

* Intelligent Been Orinted Programming
(Developer, C)

* Redes neuronales para asignacién de salones
(Developer, Java)

* Reconocimiento de placas por visién
(Developer,C OpenCV)

* Behavioral Oriented Trading Robot, robot semdntico
(Startup,Matlab)

* Robot bancario, banco automatizado
(Startup,Sikuli)

.. (Annalist, WhiteHat)

m Multimedia

* Creacién de formato de audio para 30 bocinas
(Inventor, Computo en paralelo)

* Videos 3d estereoscépicos
(Editor, Blender estereoscépico)

* Videojuegos XBox 360 y Wii
(Developer, XNA DirectX Flash API)

* Laboratorio de experimentacién 3D
(Owner,Audio 3D con 32 bocinas y video 3D)

(Architect, Flex)
* Easy Context Menu Tools
(Developer, C# Windows Shell)
* Punto de Venta
(Developer, Flex) .
* Virtual Hardware Streaming Skills
(Developer, C++)
* Cliente de agenda dindmica > .
(Developer, C# con WebServices) = mmﬁmwmﬁa_:
/mux

@B -
@ python

(Developer, Access)

* Control de dietas
(Developer, Excel VBA)

* Sistema venta joyeria
(Developer, Visual Basic)

* Multitouch DJ interface
(Contest, Microsoft UIST, .NET)

~

m Mobile

* Sistema de cobranza NEXTEL
(Developer, J2ME)

* Sistema de reparto
(Developer, J2ME)

* Sistema Taxis aeropuerto
(Developer, C# CF)

* Levantador de encuestas Oportunidades
(Architect, JavaFX)

* Boletera autobuses
(Developer, C# CF)

* Mensajero SMS e)blender
(Developer, C#) DO DoLey]

* Messenger Mobile :
(Developer, J2ME)

* Sistema equipos Cipherlab
(Developer, C)

* Sistema de pedidos para celular tableta y PC
(Developer,PHP,abuntool,Mysql)

* Abuntool
(Multi Platform Generator)
(Founder,PHP,Javascript,Phonegap,AIR)

* Waiting Entertainer aplicacién para PlayBook
(Contest,HTML5, WebWorks)

* FitChallenge Social weight loss
(Startup,HTMLS5,Android,iPhone)

* Oneeby, sistema de comunicacién alertiva
(Startup,HTML5, WebSockets,Android)

* Disliket, sistema antilikes
(Startup,HTML5, Android)

* 7eleven Augmented Reality Finder
(Contest,iPhone,AR,7Eleven APls)

m Hardware

* Driver expedidora
(Developer, Python)

* Bluetooth bomber
(Developer, Python)

* Biometric security system
(Developer, Java)

* Magnetic cards security system
(Developer, Python)

* Configuracién equipo brazo robético
(Developer, Unix)

* Sistema de atencién telefénica por tonos
(Developer, Visual Basic)

* ToxCore mi distribucién de linux ultraligero
(Inventor, TinyCore)

* Sistema de comparticién de archivos por giroscopio
(Contest,HTML5, Synaptics API)

* Interaculta, cultura a través de NUI
(Startup,Kinect,OpenNI)

Networks

* Instalacién red gigabit
(Implementer, Cisco)

* Configuracién Linux dentro de router
(Developer, Linksys)

* Wan2Tree, red de computo distribuido

 (Developer,Java)

M Databases

* Motor de base de datos mévil
(Developer, J2ME)

* UDF para control de Hardware
(Developer, Mysql API)

CSUSC_ \ce
Open

PROJECT
MANAGEMENT
FECYCLE
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Desarrollo movil

© Ya dejo de ser solo una moda.
O Se acompana como un extra que da valor.

O El publico ya asume gue una persona de
sistemas sabe desarrollar en tecnologias
moviles.




1983 1996 1998 2007
MOTOROLA | MOTOROLA | BLACKBERRY | SHARP KYOCERA | IPHONE
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1 billon de smatphones

Of the world’s

4 billion

mobile phones in use,

are smartphones
and a whopping

| &
are SMS enabled VIR$UA

are not SMS enabled)
5ta edicion




Mas de 2 billones de equipos para el

2016

Usage of HTMLS Browsers by Mobile Devices

ABI Research (July 2011)

@
2010 2016




Uso de moviles en México

4
10 0
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Comparacion salario y precio de

smart phone

507 547

@ 455 446
| |
| |
I |
a8 88 |

ARGENTINA BRASIL CHILE MExico
. PRECIO PROMEDIO SMARTPHONE

. SALARIO PROMEDIO USUARIO CELULARES
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Dispositivos con cada tecnologia

190.000

Number of mobile
handsets shipped in
HI 2012 (thousand units) 20.000 18.000 7.800

1.' ; SYMBIAN
anNd0I1d I OS W

Number of apps 110.000
available in native
app store

600.000
670.000




Smartphone Manufacturer
Market Share (HI 2012)

MOTOROLA 4%

Lc 4%

HUAWEI 474

SONYERICSSON 5%

HTC 5%

zte 5%

RIM 6%

NOKIA 77

«

31% SAMSUNG

21% APPLE
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HTMLS ya es la plataforma mas
popular desarrollar en moviles

s @

o | 32%
307% DN 15% o
apps

Mobile

web apps SERS

i0S
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HTMLS puede lucir como nativo

52%

S ————————

OF DEVELOPERS
DIDN'T KNOW
THAT FACEBOOK
WAS USING HTML5
TO BUILD ITS 10S
MOBILE APP




En percepcion esta bien visto entre
los programadores usar HTMLS en
moviles

Separating HTMLS hype from reality

¢
(\J ?06

ONLY 24%

OF DEVELOPERS THINK THAT
HTMLS IS OVERHYPED

18% 68%

FIND HTML5 USABLE FOR FIND HTMLS5 IMPORTANT
BUILDING MOBILE APPS FOR ALL DEVELOPERS




Las plataformas mas dificiles para
programar en nativo.

Platform preferences

e

BLACKBERRY
& APPLE 10S

ARE THE MOST DIFFICULT
PLATFORMS FOR APP
DEVELOPMENT

The most difficult platforms by ranking

222 BlackBerry

@B Apple i0S I — 5%
W Google Android %

=& Microsoft Windows Phone 8 [ NEEEEGEGN 2%

& Microsoft Windows 8 D 7%
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Nuevos navegadores moviles estan
siendo mas eficientes.

« TOP-5 HTML5 BROWSERS »

BEST PERFORMING PHONE BROWSERS TODAY BEST PERFORMING BROWSERS IN DEVELOPMENT

i 3. gltt{if

O v
200 I I l 200| 0'__ a‘_”‘_o 0‘_
' Rt
405 ' 390 1 388 | 386 | 81 485 I 484 | 463 ’ 426 i 320
oli€lleld ﬁ |

OFERA CHROME NRLF O N2 w(Mhl TRE
MOBRE NOBRE m ENGINE- PNC'(
12.10 “w BETA




Ya no es necesario limitar el alcance
de nuestra app

| MOST GAME DEVELOPERS STRUGGLE TO GENERATE WA ...BUT HTMLS GAMES CAN BE DISTRIBUTED | \Q
| ENOUGH TRACTION AND REVENUES VIA THE ) 22 VIA THE OPEN MOBILE WEB, DEDICATED GAME | VIRTUA
, TRADITIONAL APP-STORES... A CHANNELS AS WELL AS THE APP-STORES, |

e e 3] Sta edicion




P Y




‘ AN /’

',,.~,<<~» RSN ;‘ SR
\ — N

N X ‘y NN N

_-/I_os mejores 5 frameworks para hacer juegos

‘\UltimateJS, ImpactJdS, PlayN, GameMaker, LimedS
_:-Z.._ &ﬁj\ N

More and better HTML5
tools are becoming available.
Developers can choose from
many game frameworks to
start the action. Our top-5
here, rated on support for
2D, tile-based, iso-metric,
collision detection, physics,
Al, networking, map editor,
canvas and DOM.

’

5ta edicion




£ Productivity

A Utility

£ Consumer

<* LOB

# Social networking
J3 Entertainment
ww |ifestyle

Q Travel

M Games

@ Other
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Un usuario comun consume 7.2 horas, en
los medios y el 27% de ellos en el celular.

Global

5 ways mobile devices have
changed the way people
consume media

1 | Mobile share of time ahead of TV, catching up with online

The average mobile web user
consumes 7.2 hours of media daily.
Mobile devices represent 27% of this time.




Tiempo promedio que usamos el celular
durante una actividad

2 | Mobile devices are used throughout the day

1N
= & O =
67% 47% 39%  25%

lying in bed waiting for while watching TV commuting
something

22% 19% 15% 15%

spending time in the bathroom while shopping at social gatherings
with family
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Tipo de contenidos consumidos por
hombres y mujeres

3 | Mobile content consumed varies by gender

Social Media
|

Entertainment




HTMLS es un estandar y 2
mecanismos lo regulan

42%

OF DEVELOPERS

PREFER THE 53§53 ° 3%

SLOWER, MORE
DISCIPLINED
APPROACH TO
EVOLVING WEB
STANDARDS
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¢, Por qué HTML5?

¢ Por su sencillez.

© Los nuevos navegadores estan programados a
bajo nivel para su mejor desempeno.

0 Webkit demostro que un navegador movil era
eficiente es por eso que se convirtio en
estandar.
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Web Apps, Native Apps e Hybrid Apps

© Web Apps: Sitios web optimizados para correr
en un dispositivo movil:

© Native Apps: Aplicacion programada
especificamente al dispositivo con el APl gue
controla el equipo a bajo nivel.

© Hybrid Apps: Aplicaciones web incrustadas en
Native Apps.
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Smart Client App

© Son aplicaciones cross-browser: (funcionan para
multiples navegadores)

© Son aplicaciones cross-platform (funcionan para
multiples plataformas)

© Funcionan offline y online.

© Son almacenadas por los navegadores en cache
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El secreto de los grandes

© Google en sus multiples plataformas, facebook,
twitter entre otros usan smart clients.

O Solamente pequenos paguetes de informacion
fluyen por |la red volviendolo altamente eficiente.

© Han logrado migrar a multiples plataformas
moviles gracias a ello.
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;,Como crear una Smart Client App?

© Siguiendo unas sencillas reglas gue no suelen
estar documentadas es por: ello que llamamos a
esta presentacion “Las reglas no escritas™.

© Esta presentacion esta enfocada a crearlas sin
herramientas extras solo con conocimiento de
HTTP, HTMLS, Javascripty CSS3
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Usar HTML5 en vez de HTMLA4

© HTMLS soporta HITIMLE4 vy es dificil de distinguir
cual es cual.

© Usar al comienzo delldocumento <!doctype
html> que indica al navegador que es HTMLS.

© Usar etiquetas solo con lo necesario,
© Ejemplo: en vez de usar <script type="“text/
javascript”’></script> solo usar. <script></script>

© HTMLS ya no interpreta atributos extra.
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HTMLs llenos de DIVs

© El elemento DIV de HIML puede mutar a
distintos elementos por medio de CSS.

© Puede hacer la funcion de lo gue hacia FRAME,
P, H1, H2, H3, H4, H5, SPAN, IMG, algunos
INPUT, entre muchas otras cosas. Solo
cambiando sus caracteristicas por CSS3.

© Esto es porque en muchas ocasiones los
elementos necesitan cambiar dinamicamente.
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Ejemplo HTMLS5 con DIVs

<!doctype html>

<htmlI>
<head>
<link rel="stylesheet” href="estilo.css” />
</head>
<body>
<div id="divFramelzquierdo”>
<div id="imagenUno”></div>
</div>
<div id="divFrameDerecho”>
<div iId="botonUno”’></div>
</div>
</body>

</htmli>
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Los elementos deben ser responsivos

© Laresposividad implica gue el contenido se
ajuste al dispositivo en el gue se esta
mostrando, sin hecesidad de tener 2 paginas
para cada platatforma.

© Es importante generar contenido que se adapte
a distintas resoluciones y no crear varias
plantillas.
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Responsividad con CSS3

© Laresponsividad se consigue usando porcentajes, ejemplo:
estilo.css
#divFramelzquierdo{
position:absolute;
top:0px;
left:0px;
width:50%:;
height:100%;
background:rgba(255,0,0,0.5);

#divFrameDerecho{
position:absolute;
top:0px;
left:50%:;
width:50%;
height:100%;
background:rgba(0,0,255,0.5);
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Conservar el aspecto de los
elementos con javascript

© Es importante conocer cualies el “Aspect Ratio” de
los elementos que gueremos que no se deformen, es
decir si debe ser de 1920x1080 entonces
1920/1080=1.77

|f( $("#divHijo™).height()>=($("#divPapa®).width()/1.77) )

gi"#dlvHuo“; .css(‘'width’,"100%");
Jol “#divHijo™ helght($("#d|vPapa“) width()/1.77);
}e se
gg" leHle"; .css(" hel ht',"100%");
“#divHijo™ wudth($ “#dlvPapa )helght()*1 77);




Escalar las letras

© Para poder cambiar los tamanos de letra
dinamicamente con porcentajes es necesario
asignar el tamano de letra igual al alto del
elemento padre ejemplo

<div id="divPadre” style="height:300px;font-size:

300px;”>

<div id="divTexto” style="font-size:20%’>Hola</

div>

</div>
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Usar javascript con Jquery mayor a la
version 2

© A partir de la version 2 dejan fuera a los
navegadores obsoletos (IE < 8) por lo que es
mas ligero.

© Dan soporte a todas las plataformas moviles
como pro ejemplo Windows 8.
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Usar una sola variable global y las locales que
sean necesarias, esto ayudara a guardar y a volver

a cargar el ultimo estado de la aplicacion.

var app = {
“numProductos”:O,

’productos’:|
{*idProducto™:2,”cantidad”:1},

] {*idProducto’:5, Pcantidad”: 3}

function fnAgregarProducto(producto,cantidad){
app.numProductos += cantidad;

app.productos.push({
“idProducto”:producto,
“cantidad”:cantidad

1;
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Todo debe ser asincrono, debido a que la
ejecucion no debe detenerse por un

proceso que tarde.

¢ Funcion sincrona

Function fnSumasSinc(a;,h){
return a+b;

’

¢ Funcion asincrona

Function fnSumaAsinc(a,b,fnObj) {
fnObj(a+b);

}

alert(fnSumaSinc(1,2));

fnSumaAsinc(1,2,function(res){alert(res);})
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Cumplir con el toStaticHTML()

¢ Cuando carguemos contenido dinamico dentro
de un contenedor; porejemplo un DIV hay que
someterlo a la funcion toStaticHTML, ya que
multiples navegadores moviles se previenen de
inyecciones de codigo peligrosas.
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Usar JSON para todo

¢ JSON (Javascript Object Notation) es un formato
estandar para convertirs objetos a texto, por
ejemplo un objeto con el parametro tipoMascota
y con un arreglo adentro llamado razas
var mascotas = {
“tipoMascota”:”Perro”,
“razas’:[“Pastor Aleman®,”Chihuahua”]
};
var objetoatexto = JSON.stringify(mascotas);
var textoaobjeto = JSON.parse(objetoatexto);
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Todas las funciones deben tener 1 o maximo 2
parametros en caso de que el segundo sea una
funcion. El 1er parametro es un mapa. Esto permite
escalar la solucion sin mover todos los modulos.

© Ejemplo
function fnSaludameSinc(params){
return “le llamas “+params.nombre+” y
tienes "+params.anios;
}
function fnSaludameAsinc(params,fnObj){
fnObj(*“Te llamas "+params.nombre+” y
tienes ”+params.anios);

}
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Usar un JSSS (javascript server side)

© Esto ayuda a que la programacion del servidor
sea la misma que la del'cliente y se pueda
prescindir de un servidor para operar.

© Node.js usa el motor de V8 introducido por
Google Chrome, el cual es considerado uno de
los mejores motores.
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En cliente usa bases de datos para
navegadores y almacena en localStorage

© Entre las mas faciles de usar y que no necesitan una
contraparte del lado del servidor estan TAFFYdb y
NeDB. Ejemplo:
var data = [{
“id”:1,
“nombre”:”Carlos™
HB
“id”:2,
“nombre”:”Pepe”
|3
var db = TAFFY(data);
console.log( db({nombre:’Pepe’}).get() );
[IMostrara {id:2,nombre:”Pepe”}
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En servidor usa una base de datos
similar a la del cliente

© Por ejemplo una base de datos muy poderosa en
MongoDb y es muy similar a las usadas en el
lado del cliente, por lo que se puede reutilizar la
programacion, ejemplo:

var db = require(‘mongojs’)(‘db’,[‘tab1’]);
db.tab1.find({cliente:params.cliente},fnObj);
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Usar RPC (remote process call) para
llamar a funciones que estan en
servidor desde el cliente.

© Servidor
function srviraerPedidos(params,fnObj){
var db = require(*mongojs’)(‘db’,[‘tab1’]);
db.tabi.find({cliente:params.cliente},fnObj);
}

o0 Cliente
server.srviraerPedidos({cliente:1},function(result)

{
1);

console.log(result);
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Tratar de hacer lo mas posible con
CSS3

© CSS es un lenguaje que se encarga de definir
como luciran los elementos graficos

0 Si el elemento va a cambiar de rotacion, tamano,
transicion, movimiento o efecto, existen 2
opciones, hacerlo por javascript o por CSS.

© CSS es notablemente superior en desempeno a
Javascript ya que esta implementado a bajo
nivel en el navegador.
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Configurar el servidor para forzar el
guardado en cache

¢ Cada que se solicita una pagina, imagen o
cualquier elemento ellservidor indica al
navegador: si debe cargarlo en cache o no.

© La pagina solicitada podra cargar aun sin
internet.

© Esto se logra mandando como header HTTP el
304
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Control de sensores por HTML5

© Gran parte de los sensores estan soportados de
forma nativa, es por: ello.gue tener. control de
hardware es posible hacerlo desde un sitio web y no
solo desde un App.

O Ejemplos de sensores: Acelerometro, interfaz touch,
GPS, entre algunos otros.

© En el codigo validar si es soportado antes de usarlo.
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Sitios web para verificar
compatibilidad movil

¢ Sl gueremos saber. que caracteristicas soporta
cada dispositivo podemos verlo en este sitio.

O http:/imobilehtmiSiorg/
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Herramientas para crear Hybrid Apps.

¢ Es importante incrustar los smart clients en
Hybrid Apps.

O La competencia es muy grande en esta
categoria los que cuentan con mas plataformas
y con mas numero de aplicaciones hibridas
publicadas son:

© Phonegap, Appcelerator,
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Herramientas comunmente
empleadas en Web Apps

¢ Herramientas como Jguery Mobile, Kendo o
Sencha Mobile hanlogrado abarcar gran parte
del desarrollo para equipos moviles.




Importante seguir las normas graficas
e

Keep it simple |

Make "short and sweet"
your mantra.

Limit the subject line to

60 characters.

Size it right

Have you ever gotten frustrated because you were

unable to click a link? Your subscribers are likely to
feel the same way.

: Click spaceis Make it at least
important 44 x 44 pixels.

For Android and other non-i0S® devices
14 pixels 22 pixels for
for text headlines

Pay close attention to actual email dimensions.

Android™ devices will
cut off at about
: i0S devices will 320 pixe|s‘
rautomatically resize.
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