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Antecedentes

o Software Engineering Method and Theory (SEMAT)

o Se cred como una iniciativa informal en Marzo de
2010 en Zurich

o Propuesta y coordinada por la froika
o Ilvar Jacobson, Bertrand Meyer and Richard Soley




SEMAT

o Diagndstico General

o La Ingenieria de Software estd gravemente
obstaculizada por prdacticas inmaduras

o Problemas especificos
o Prevalencia de modas
o Falta de una base tedrica
o Gran numero de métodos distintos
o Falta de validacion experimental creible

o Division entre la practica de la industria y la
investigacion académica




SEMAT

o Propuesta

o Apoyar un proceso para re-fundamentar la
Ingenieria de Software basado en una teoria sélidag,
principios probados y mejores practicas

En 2011 se transfiere al Object Management Group




Object Management Group

o Es un consorcio internacional, abierto y sin fines
de lucro de la industria Tl desde 1989

o Las Fuerzas de Tarea de OMG desarrollan
estadndares para una amplia gama de
tecnologias involucrando a la industria de Tl

o[ \[c

WE SET THE STANDARD"




Object Management Group

o Principales miembros:

o Adobe Systems Inc. o General Electric

o Boeing o Hewlett-Packard

o Carnegie Mellon o Microsoft
University o NASA

o Cifigroup o Oracle

o Eclipse Foundation o Sparx Systems

o Ericsson




Object Management Group
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o Principales estdndares: Engars

UNIFI
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o Model Driven Architecture
o Unified Modeling Language

o Meta-Object Facility m u
o CORBA

o Business Process Modeling Notation

o XML Metadata Interchange C W M

o Data-Distribution Service for Real-time Systems
o Common Warehouse Metamodel __%- -

Ve F {®»CORBA

Meta-0bject Facility




Llomado a la Accion

o Para dar confinuidad al proyecto SEMAT, OMG
lanza un llamado a la accion (RFP) el 24 de Junio
de 2011: I

A Foundation for the Agile Creation and Enactment
of Software Engineering Methods (FACESEM)

Fundamentacidn para la Creacién y Ejecucidon Agil
de Métodos de Ingenieria de Software




FACESEM RFP

Los temas solicitados en el RFP son:

o Métodos y Practicas

o Un método serd definido como una manera
sistemdatica de hacer algo en una disciplina en
particular

o Enactment de los Métodos

o Definir la ejecucion de métodos durante un
proyecto de software enfocdndose en qué
producir y como hacerlo




FACESEM RFP

o Composicion de Practicas

o Una practica se define individualmente como una
unidad de trabagjo. Tiene expectativas de trabajo
realizado fuera de su alcance

o Infraestructura de Prdcticas

o Se deberd proveer de una infraestructura comun
de prdacticas que permita a los ingenieros de
software comprender, componer y comparar de
manera mas agil las practicas y métodos existentes




FACESEM RFP

o Todo lo anterior dirigido a:
o Practicantes
o Ingenieros de Métodos




Fechas importantes del RFP

o 20 de febrero 2012
o Entrega de version inicial KUALI-BEH 1.0

o 21 de marzo 2012
o Presentacion de KUALI-BEH1.0 ante OMG en Reston, VA

o 13 de agosto 2012

o Entrega de version revisada KUALI-BEH 1.1

o 12 de septiembre 2012
o Presentacion de KUALI-BEH 1.1 ante OMG en Jacksonville, FL

o 12 de noviembre 2012
o Entrega de version revisada ESSENCE-BEH

o 07 de diciembre 2012
o Presentacion de ESSENCE-BEH ante OMG en Burlingame, CA




Fechas importantes del RFP

o 20 de Marzo de 2013

o Votacion por OMG bajo el nombre ESSENCE para convertirse en
estadndar en Reston, VA

o 18 de Junio 2013

o Creacion de Finalization Task Force para este estandar, Berlin

o Publicacion de la version Beta para ser consultada y comentada por la
comunidad

o 09 de Diciembre de 2013

o Concluye larecepcion de comentarios
o Finalization Task Force los revisa e incorpora

o Marzo de 2014
o Publicacion de ESSENCE 1.0 como estadndar de OMG




Nuestra propuesta

o KUALI-BEH: Conceptos comunes para proyectos
de software

o Compuesta de dos vistas:
o Estdatica
o Operacional

Kuali — ndhuatl, bueno, bien, apropiado
Beh — maya, camino




Nuestros competidores

o Essence - Kernel and Language for Software
Engineering Methods

o Fujitsu
o lvar Jacobson International AB
o Model Driven Solutions

o SEMDM - Software Engineering Metamodel for
Development Methodologies

o Softeam




KUALI-BEH
f KUALI-BEH: Software project common concepts \
Static view Operational view

Methods and Practices infrastructure

Stakeholder Product

Qays of working: Defined methods and practices. Enactment of a method into a project

execution,




Conceptos comunes
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Representacion Grafico

Se propone una representacion grafica, se
pretende sea utilizada por practicantes

*Optional




KUALI-BEH Vista Estatica




Conceptos involucrados

o Un método persigue un propdsito relacionado con
desarrollar, mantener, operar o integrar un producto

o El conjunto de prdcticas que compone a un método
debe contribuir al logro del propdsito de éste

o Cada practica tiene un objetivo, que logra al producir
un resultado originado a partir de una entrada




Conceptos involucrados

o Elresultado deberd cumplir con criterios de verificacion
definidos y evaluados por el juicio de los practicantes

o Con lainfencion de evaluar el desempeno de las
prdcticas, es aconsejable definir métricas que puedan
ser recolectadas durante la ejecucion de éstas




Plantilla de Practica

I de‘h dor] Practica
[nombre]
Objetivo
[enunciado breve que describa la meta de la practica]
Entrada Resultado
[listado de caracteristicas esperadas] [listado de caracteristicas esperadas]
Criterios de Verificacion
[criterio-A, criterio-B,...]
Guia
Actividad | [actividad-1]
Entrada Salida
Tareas (opcional) Herramientas (opcional) [ Conocimientos y Habilidades | Métricas (opcional)
[haz esto, [lista de herramientas o [habilidades, competencias, [métrica-A, métrica-B, ...]
recursos propuestos] conocimientos, ...]
haz aquello, ...]
Actividad | [actividad-N]
Entrada Salida l
o Tareas (opcional) Herramientas (opcional) | Conocimientos y Habilidades | Métricas (opcional)
[haz esto, [lista de herramientas 0 | [habilidades, competencias, [métrica-A, métrica-B, ...]
recursos propuestos] conocimientos, ...]
haz aquello, ...]
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Practice

Responsibilities distribution

Objective

Identify responsibilities and required functions to be done and distribute them among the work team

members according to their abilities.

Input

Result

e Proposed solution and Technology (STD)
e Data repository (DARD) including:
o  System Architecture Diagram
o Data Dictionary
e List of knowledge and abilities of each
possible work team member

e [jst of required functions grouped as modules
o List of work tearn members and their
responsibilities

Verification Criteria

e Integrity and coherency of each of the required functions

e Fach required function must be assigned

o The knowledge and abilities of each work team member are sufficient to attend to their

responsibilities

Guide

Activity 1 | /dentify each of the work team members

Input Output

e List of knowledge and abilities of each e st of work team members
possible work team member

Tasks (optional) Tool (optional) Knowledge and Skills Measures

1. Identify the Ability to interact and Work team size
possible work negotiate
team members
based on their
knowledge and
abilities

2. Select the work
tearmm members

3. Inform the work
team members

Activity 2 | Meeting to identify required functions and assign responsibilities

Input Output

° List of work team members e [jst of required functions grouped as modules

o STD ° List of work team members and their

° DARD responsibilities

Tasks (optional) Tool (optional) Knowledge and Skills Measures

1. Organize the Meeting room Abstraction ability Meeting duration
meeting
informing the Experience in the selected | Number of required
work team technology functions
members about
its place and Effectiveness in
date communicating ideas

o Dirocaoant tho




DailySCRUM | Practice

Daily SCRUM Meeting
Work Products
+ Sprint Backlog
+ Product Backlog items selected for this Sprint
+» Updated Plan for delivering them
. Conditions
Conditions - Improved the Development Team’s level of project
+» Every Development Team member knows the answer to knowledge.
the following questions: ——

What has been accomplished since the last meeting?
What will be done before the next meeting?
What obstacles are in the way?

* Held at the same time and place each day.
_—

Daily Scrum Meeting

Objective

Development Team meeting to synchronize activities and create (adapt) a plan for the next 24 hours. To
assess progress toward the Sprint Goal and to assess how progress is trending toward completing the
work in the Sprint Backlog.

Input Result
Conditions Work products
° Every Development Team member ° Sprint Backlog
knows the answer to the following ° Product Backlog items selected for this Sprint
questions: e Updated Plan for delivering them
What has been accomplished since
the last meeting? Conditions
What will be done before the next e  Improved the Development Team’s level of project
meeting? knowledge.
What obstacles are in the way?
° Held at the same time and place each
day.

Verification Criteria

Development Team should be able to explain to the Product Owner and Scrum Master how it intends to
work together as a self-organizing team to accomplish the goal and create the anticipated increment in
the remainder of the Sprint.

Guide
Activity The Development Team often meets immediately after the Daily Scrum to re-plan the rest of
the Sprint’s work.
Input Output
Conditions Work products
o Every Development Team member o Sprint Backlog
knows the answer to the questions ° Product Backlog items selected for this Sprint
o The Development Team is in time and o Updated Plan for delivering them
place
Conditions
° Improved the Development Team’s level of project
knowledge




Propiedades del Método

o El conjunto de prdcticas que conforman un

meétodo debe ser:

o Coherente
o Consistente
o Suficiente




Diagrama del Método
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Diagrama del Método

Etapa 3: Pruebas y Produccidn
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Vista Operacional

o Relacionada con la realizacion de proyectos de software

o Provee a los practicantes mecanismos para ejecutar un
método

o Permite a los practicantes adaptar métodos a las
necesidades particulares de los involucrados y
condiciones especificas del proyecto




Vista Operacional

Cancelled

Practice states

In-Execution

Method states

Finisher

Progress-
Snapshot

Instantiated

Ready-fo-
Begin

Cancelled

Finished




Tablero de Conftrol

foroject id — method id — .
BT Practice Instance Board
practice id]

Input Result
[list of inputs] [list of results]

Work Team Practitioners Measures
[list of responsible practitioners] Estimated Actual

[list of measures [list of actual measures]
estimations]

Activity Progress
Activities Progress Responsible Comments

-7

[activity 1] [numerical [work team [comments and important notes]
L"E:'.'_,,'E'J;I I.'J.-'gc:.’:.’g.*',-e.-;.‘

Practice Instance States
Instantiated | CanStart | In Execution | InVenfication | Stand By | Cancelled Finished
20% 40% 60% 80% N/A N/A 100% l
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Adaptacion de Practicas

Fusion

Concatenacion

Particion




Entorno Computacional para KUALI-BEH
Alténioms o2 TIERTSS KUALI-BEH

Cia | iy | “sove ] “cance |

Facturas 0720 Ver. 202-10-10] Identifier (*): DistEdSoft_V1 |
Farmacias San Rafael [Ver. 2012-11-26] Name (”(_] |Pr0yect0 DistEdSoft |
Liga MX Software [Ver. 2012-11-27]

Movil Time [Ver. 2012-11-27] Stakeholder (*): |Di5tEdSth |
Pagina SAT [Ver. 2012-10-08]

bersonal Project [Ver. 2012-12-03] Start Date (YYYY-MM-DD) (*): 2013-02-02 |

Prestamo Facil Software [Ver. 2012-10-30]
Finish Date(YYYY-MM-DD) (): [2014-08-15

Process Sheet Software [Ver. 2012-10-05]
Proyecto Uno [Ver. 2012-10-06]

saturday [Ver. 2012-10-02] Practitioners (*): | Alberto Tapia

Seppe Digital [Ver. 2013-06-14] |L i< Urrutia Vel
uis Urrutia Velazquez

skyone [Ver. 2012-10-20]

SoftContabilidad [Ver. 2012-11-27] | Rodrigo Barrera

softec [Ver. 2012-03-10]

| QOctavio Velazquez

El B EIE]

softec Moviles [Ver. 2012-10-31]




Entorno Computacional para KUALI-BEH
Atanoms 38 TETE: KUALI-BEH

i [ iy ] sove | canco

Method List

Metodo Scrum NewSoftDev [Ver. _
10] Compose Method Compose Method Graphically
e
Educativos [Ver. 12] Practices Practices in Method
Revisian del Sprint [Ver. 1.O Planeacion del Sprint Parte 1 [Ver. 1.0
Metodo Agil [Ver. 13] Q P v ] Q P v ]
Q Retrospectiva del Sprint [Ver. v5] Q Planeacion del Sprint Parte 2 [Ver. 2.0]
Obtencion de estadisticas [Ver. 13] o o o )
Q Analisis de Requerimientos [Ver. vB] m Revision diaria (Daily Scrum) [Ver. 3.0]
Definician de Requerimientos [Ver. B Argquitectura de Software y Disefio Detallado [Ver.
11] 2
fg]“a':i‘i“ de Rendimientos [Ver. [#2 Construccién del Software [Ver. vi]
Int ion de soft ]
Distribucion de Casos de Uso [Ver. Q ntegracion de software [Ver. vi]
20] [+ Pruebas de Software [Ver. vl]
Scrum [Ver. 1.3] Q Liberacion del Producto de Software [Ver. vl]
Q Estimacion de Costos [Ver. v1]




Resultados de los estudios de casos

o Métodos: 13 practicas /14 horas y 23 prdcticas / 32 horas
o De 3 a 4 actividades por prdactica
o “Son conceptos naturales y de uso cotidiano para nosotros”

o “El tener definido un método que pertenece a la organizacion
permitird instruir y capacitar de manera interna a las personas
de nuevo ingreso”

o “El valor del experimento recae en los propios practicantes”

o “KUALI-BEH pone orden en el desorden”




« OMG Task Force
» March 2012
« Initialsubmission reviewed

« Collaborative Wokshop
« FromApril to August2012
« 16+ 3 participants (3 software organizations)

* OMG Task Force
» September2012
» Revised submission reviewed

» Casestudyin a Software Developer Organization
« FromOctoberto November2012
» 4 participants

* OMG Task Force
» December2012
« Initialjointsubmission reviewed

« Developmentof asetoftook
« FromAugust2012 to December2013
« Developed by masterdegree students

« OMG Task Force
= March 2013
« Revised jointsubmission reviewed

» Casestudyin a Software Developer Organzation
« From May to July 2013
« 5 participants

« OMG Finalzation Task Force
» June 2013
« Initialfinalzation report

» Software Engineering bachelor course using KUALI-BEH
» FromFebruansto July 2013
» Designed and carried outby 2 professors and 17 students

« Formalzation phase using Theory of Categories
« FromJuly to December2013
» Focused on Method Engineers

» Software Engineering bachelor courses using KUALI-BEH
« FromAugustto December2013
« Compared againstthe previous teachingmethodology

€€€€€eeecaacdg

Especificacion Formal del
Object Management Group

Cinco fases de revision y
retroalimentacion por parte
del OMG

Taller Colaborativo con
ingenieros de software
activos

Tres estudios de caso
realizados

Aplicacion en contexto
educativo

Desarrollo de una
herramienta




KUALI-BEH Integracion con
ESSENCE




Estructura de ESSENCE

Methods

Are composed of

Practices

Are described using
kernel elem
m— The Kernel i
Is defined in terms of
The Language




ALPHAS

(" R
Customer
- Y,
// a \
a
5 g
Solution ;‘g Requirements %
8
. L )
a ™
Endeavor
- o,




ESSENCE-BEH
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ESSENCE-BEH
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Version BETA

o La version Beta de ESSENCE puede ser
consultfada de manera libre y gratuita a traveés
de la siguiente liga:

www.omg.org/spec/Essence/1.0/Betal/PDF/

o Anexo B: KUALI-BEH Extension




Gracias

Grupo de Investigacion
en Metodos de Ingenieria
de Software

o Hanna.oktaba@ciencias.unam.mx

o www.kuali-kaans.mx
VIRTUA

CONFERENCE

o #sgvirual
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