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¿QUÉ PENSAMOS QUE ES LA REALIDAD 

AUMENTADA?



LA REALIDAD AUMENTADA ES :



Los primeros indicios de
se encuentran en el
mundo cinematográfico y
en la fotografía.Su
nacimiento fue en los
años setenta (Arroyo-
Vázquez, 2011), con
inventos como el
“Sensorama” y el “head-
mounted Display”.
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• 15 Millones de usuarios
• 10,000 Desarrolladores
• En el 2014, cada Smartphone debe tener AR.
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STRING

APP de Desarrollo para IOS.

Markers

IOS Interface (Cocoa Touch)

Corre en minutos.

REQUIREMENTS

Compatible with iPhone, iPod touch (4th generation), iPod touch (5th 

generation), iPad 2 Wi-Fi, iPad 2 Wi-Fi + 3G, iPad (3rd generation), 

iPad Wi-Fi + 4G, iPad (4th generation), iPad Wi-Fi + Cellular (4th 

generation), iPad mini and iPad mini Wi-Fi + Cellular. Requires iOS

4.0 or later.



http://www.poweredbystring.com/showcase

http://www.poweredbystring.com/showcase


• SDK PRO APPS $5,490.
• SDK Basic APPS $3,490.

• Soporte para rederización 3D.
• Reconocimiento de imágenes.
• Multiplataforma.

 REQUERIMIENTOS  CARACTERÍSTICAS

COSTOS

• Visual Studio 2010

• Web Cam









Soporte para IOS, Android y Unity 3D.

Desarrollo:

1. Seleccionar Objetos del Mundo Real

2. Diseño 3D(Maya, 3Ds Max y Blender)

3. Construcción (Xcode, Eclipse y  Unity).











La cámara de Vuforia, captura la vista y la pasa al TRACKER.



Son algoritmos de

visión que permiten

a una dispositivo

detectar y rastrear

objetos del mundo

real en los marcos

de la cámara de

video.

Detección de

marcadores y la

evaluación de los

botones virtuales.

El TRACKER

puede detectar

varios conjuntos de

datos al mismo

tiempo.
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DEMOSTRACIÓN



Desarrollo de Aplicaciones 
de AR usando el SDK de 
Vuforia.


