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;Quienes Somos?



Todo esta en constante movimiento y los usuarios
demandan que sus marcas esten con ellos en cada instante

de sus vidas, viviendo experiencias que los lleven al limite.



iCémo se desarrolla una

estrategia de ?
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¢Que Sucede?

El se hace experto del entorno

MARCA NEGOCIO VISION CLIENTES METRICAS



REQ -004 Dressing Room
Descripciéon | Seccion “Dressing Room” donde se mostrara a una modelo, junto con las prendas en
fotografia para vestirla. Si el test ya fue contestado, se mostrara el tipo de cuerpo que

ya fue determinado, sino se mostrard uno por default. Si el usuario ya eligié6 una
fotografia, se mostrara la misma en la cara de la modelo, sino se mostrara una por
default.

REQ -005 Ayuda
Descripciéon | Opcién de Ayuda, que se encontrara en el Dressing Room y que explicard de manera

o
I n S I h t S simple cémo funciona.
REQ-006 Informaci6én

Descripciéon | Opcién de Informacién General, que mostrara los tooltips (texto con nombre de cada
icono) para que el usuario sepa a qué se refiere cada opcién.

REQ -007 Test
Descripcion | Test para determinar el tipo de cuerpo del usuario, con no mas de 10 preguntas de
opcién multiple.

y 4
i Que Sucede? e hipeon | Seini mavs e
c ® Descripcion | Seccidon para elegir o tomar una fotografia del rostro de una persona, para colocarla

sobre la modelo, con opcién de modular el tono de piel de acuerdo a la fotografia.

Guardado de resultado en dispositivo

REQ -009
Descripciéon | Seccién que mostrard una imagen con el resultado de la modelo una vez que las

Deteccion de de la experiencia

prendas de vestir fueron elegidas, con la opcién de guardarla en el dispositivo.

REQ -010 Envio de resultado por correo
Descripcién | Seccién que mostrara una imagen con el resultado de la modelo una vez que las
prendas de vestir fueron elegidas, con la opcién de enviarla por correo.

REQ -011 Banner de recomendaciones
Descripcién | Banner con recomendaciones de productos, que se mostrara en la secciéon de resultado
y la de recomendaciones predefinidas.

REQ -012 Videos de recomendaciones

Descripciéon | Seccidn en la que se mostraran videos con recomendaciones por parte del disefiador,
por medio de un web view.

REQ -013 Patrones de confeccién

Descripcién | Seccidn en la que se mostraran tres patrones de confeccién relacionados con el tipo de
cuerpo definido en el test. Si el test no ha sido contestado, aparecera un mensaje
diciendo que es necesario que lo haga. Dichos patrones se mostraran en archivos de
PDF que seran descargados del servidor.

REQ -014 Looks predefinidos

Descripcién | Seccion del Dressing Room en la que se mostrardn recomendaciones de vestimenta
predefinidas por el disefiador, para que el usuario pueda interactuar con los atuendos

y modificarlos.
REQ -015 Acerca de Mary Kay

Descripcién | Seccién “About”, que contendra texto e imagenes fijos mostrando la historia de Mary
Kay, el CV del disefiador y una seccidn de patrocinadores.

REQ -016 Link a la app “Disefia tu imagen”
Link a la App “Disefia tu imagen”. Para abrirla si ya la tiene, o link para descargarla.
REQ -017 Link de contacto




Conceptualizar

¢Que Sucede?

Se crea
Y de la herramienta.
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¢Que Sucede?

Se viste el concepto
para liberar a tecnologia.
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;Que debemos considerar para

entregar una completa?






iCuéles son las limitantes que

tenemos al hacer | X?



PERFORMANCE

DE LOS
DISPOSITIVOS
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