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INTRODUCCIÓN



El objetivo de la automatización de pruebas es el 
número de casos de prueba que se ejecutan manualmente y 

la prueba manual. 
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startup 16Return Of Investment
ROI

$ $$El costo de la inversión en automatización de 

pruebas.

Ahorros obtenidos al reemplazar las pruebas de 

regresión manual con pruebas automatizadas.

Fuente: https://www.qaoncloud.com/test-automation-roi-how-do-we-calculate-it/

ROI =
𝑆𝑎𝑣𝑖𝑛𝑔𝑠

𝐼𝑛𝑣𝑒𝑠𝑡𝑚𝑒𝑛𝑡
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$ $$

Fuente: https://www.qaoncloud.com/test-automation-roi-how-do-we-calculate-it/

𝑆𝑎𝑣𝑖𝑛𝑔𝑠 = 𝑡𝑒𝑝𝑚 − 𝑡𝑒𝑚𝑝𝑎 ∗ 𝑁𝑜. 𝑇𝑒𝑠𝑡 𝐶𝑎𝑠𝑒𝑠 ∗ 𝑁𝑜. 𝑅𝑢𝑛𝑠

tepm= 𝑇𝑖𝑒𝑚𝑝𝑜 𝑝𝑎𝑟𝑎 𝑒𝑗𝑒𝑐𝑢𝑡𝑎𝑟 𝑢𝑛𝑎 𝑝𝑟𝑢𝑒𝑏𝑎 𝑚𝑎𝑛𝑢𝑎𝑙

𝑡𝑒𝑚𝑝𝑎 = 𝑇𝑖𝑒𝑚𝑝𝑜 𝑝𝑎𝑟𝑎 𝑒𝑗𝑒𝑐𝑢𝑡𝑎𝑟 𝑙𝑎 𝑚𝑖𝑠𝑚𝑎 𝑝𝑟𝑢𝑒𝑏𝑎 𝑒𝑛 𝑎𝑢𝑡𝑜𝑚𝑎𝑡𝑖𝑧𝑎𝑐𝑖ó𝑛
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Fuente: https://www.mediafire.com/file/i4rc8lkywyw0fkn/TestAutomationRoiCalculator.xlsx/file

Return Of Investment
ROI



LA ARQUITECTURA



Test Automation 
Engineer (TAE)



Test Automation 
Solutions (TAS)
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ARQUITECTURA DE 
AUTOMATIZACIÓN 
DE PRUEBA 
GENÉRICA (gTAA)

Project Management

Test Automation

Test Generation Layer

Manual Design Test Models

Test Execution Layer

Test Reporting

Test Executiton

Test Loggin

Test Definition Layer

Test Library

Test Data

Test 
ProceduresTest CasesTest 

Conditions

Test Adaption Layer
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Test Automation Framework



Definir el concepto de espacio, capas, 
servicios e interfaces

Compatibilidad con componentes 
simplificados

Reutilización de componentes de 
automatización de prueba

Facilitar el mantenimiento y 
evolución de los TAS

Definición de las características 
esenciales para un usuario de un TAS
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Principios para 
una TAA 

S

Single 
Responsibility

I

Interface 
Segregation
Component
Segregation

O

Open/Close
Extension

L

Liskov
Substitution
Replacement

D

Dependency
inversion
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Enfoques para la 
Automatización

Capture/Playback

Linear Scripting

Structured Scripting

Data-Driven Testing

Keyword-Driven Testing

Process-Driven Scripting

Model-Based testing



STACK 
TECNOLÓGICO



Plataformas Web y Mobile





37

Lenguajes y Herramientas de Pruebas

Lenguajes Test managementTools



Linear Automation

Se usa en pruebas de aplicación pequeñas. 
También se conoce como Record and Play

Library Architecture Testing

Se identifican tareas similares dentro de los 
scripts y luego se agrupan por función

Frameworks de Automatización

Data-Driven

Separa los datos de prueba de la lógica del 
script, lo que significa que los testers pueden 

almacenar datos externamente

Keyword-Driven

Cada función de la AUT se presenta en una 
tabla con una serie de instrucciones en orden 

consecutivo para cada prueba que debe 
ejecutarse.

Hybrid

Es una combinación de cualquiera de los 
frameworks mencionados anteriormente que 

aprovechar sus ventajas y mitiga sus 
debilidades
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Driver Factory

Crear una instancia de WebDriver para que las 
clases de prueba, como los usuarios, no se 

preocupen si se crean los controladores (drivers)

Page Object Model/Factory

Sirve para crear repositorios de objetos para 
elementos de interfaz gráfica web

Patrones de Diseño en Automatización

Fluent Interface

Aplicar múltiples propiedades (o métodos) a un 
objeto conectándolos con puntos (.) Sin tener que 
volver a especificar el nombre del objeto cada vez

Arrange-Act-Assert

Sugiere dividir una prueba (un método de 
pruebas) en tres secciones: Inicializar (Arrange), 

Actuar (Act), Comprobar (Assert)

ScreenPlay

Escribir pruebas de aceptación que se basa en 
los principios de diseño SOLID

Page Navigation

Establecer una relación entre cada página, de modo 
que, en cualquier momento mientras se realiza una 

operación en un método, puede o no puede 
(depende) devolver un objeto de página
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Deployment

Release

Deploy

Control Version

Cloud
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