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Me presento

e Profesor-Investigador en Facultad de Informatica Mazatlan de la Universidad

Autéonoma de Sinaloa hace 11 afios.

e Docente de Licenciatura, Maestria y Doctorado.

e Sistema Nacional de Investigadores Nivel 1 en Ingenieria y Tecnologia desde
hace 10 afos.

e Trabajé como programador de escritorio y web.

e Aficionado de I|a Usabilidad Web, Accesibilidad Web, Flutter, Ing.
Requerimientos en Web y en loT.

e Participo con amigos en proyectos de TI.



Hablaremos de

e Low-Code (poco cddigo) y No-Code (sin codigo).

o WebRatio: Low-Code Tool for Web Application
Development.
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Low-Code
VS
No-Code

:De donde provienen?

NO-CODE




Antecedentes del Low-Code y No-Code

e Lenguajes de Programacion de Cuarta Generacion.
® SQL, ABAP, Oracle Reports.
® Décadas de los 70s-90s aprox.

e Rapid Application Development (RAD).

® Surge en los 80s, pero en los 90s cobro fuerza. |
® Desarrollo de prototipos con herramientas visuales. g
® Visual Basic, Delphiy Oracle Forms.

e Model-Driven Development (MDD).

Surge en el 2000.

Utiliza Model-Driven Architecture (MDA).
Propuesta por el Object Management Group (OMG).
Crear software a partir de modelos (graficos, textuales).




Low-Code/No-Code

e Acuiados por Clay Richardson y John Rymer, analistas de Forrester, en
un informe publicado en 2014 sobre herramientas para crear aplicaciones
sin codigo.

e La idea detras de Low-Code/No-Code es democratizar el acceso a la
creacion de aplicaciones y otros proyectos digitales que requieren
codigo de por medio.

e No se trata de eliminar a los profesionales del codigo, solo permitir que
cualquier profesional sea capaz de programar sin c6digo o con el minimo
codigo posible.



No-Code

Nulo Conocimiento de Programacion.
Drag and Drop.

Aplicaciones No-Robustas.

Son utiles para crear aplicaciones con
un tiempo de vida corto.

Procesos de negocio que no
requieran conexiones a sistemas de
terceros.
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Low-Code

e Aplicaciones que generan una cantidad
considerable del Cédigo Fuente del Proyecto.

e Necesitan ser complementadas por un ser
humano para ser robustas.

e Entorno de desarrollo visual integrado, que
permite arrastrar y soltar componentes de
aplicaciones, conectarlos y crear una
aplicacion movil o web.
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WebRatio, ;Qué es?




WebRatio, ;Qué es?

e WebRatio (empresa) fue fundada en Milan Italia, como una spin off del
Politécnico di Milano.

e WebRatio es un entorno de desarrollo agil que te permite desarrollar
aplicaciones personalizadas.

e Es un entorno de desarrollo Model-Driven (Low-Code), que permite
producir aplicaciones web Java ejecutables en un entorno Web.

e Captura los requerimientos de negocio en modelos independientes de a
tecnologia de implementacién a utilizar.
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:Como Funciona WebRatio?

e WebDbRatio tiene un ciclo de @@ Analisls de los f }
vida basado en el | Requisitos lL J
prototipado de la aplicacién 5{1 q
Web a desarrollar. e

Validacion de ~ Modelado de la
e Durante el ciclo de vida, el los Solucién

LEIET
stakeholder (en este caso el 0 -
usuario-directivo de la » =

; . Generacion de la
empresa) esta vinculado N Aplicacién N i
durante el desarrollo del \\ JL JL
proyecto. .
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Proceso de Desarrollo con WebRatio para
Aplicaciones Web
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Proceso de Desarrollo
con WebRatio para
Aplicaciones Web

2/

1. MODELADO

Modelo de Flujos de Interaccion
Modelo de Dominio
Modelo de Flujos de
Integracion

Modelo de Procesos de

Negocios
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Modelado de los Flujos de Interaccion

e Describe la aplicacion en su totalidad (L1 Company Management 3
como los usuarios interactaan con la C°ug== |
. .7 4 -7
aplicacion, la estructura de navegacion, el =
contenido proporcionado y las acciones i
disponibles. Sdect County | RS l ,,
> — O ‘[7_/ ) N Save Company

e Utiliza la notacidon IFML (Interaction Flow L=
Modeling Language), el cual es un =
lenguaje estandar de la OMG.

® En un contexto Model-Driven, este seria

nuestro modelo a convertir a cddigo F,g.gg,a%i; \Q
i 'j’,é»gv = ™
fuenteo ;LBJECTMANAG[MLNTGRDL,P L
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Modelo de Dominio

e Describe la organizacion conceptual

de los datos de la aplicacion, [ Gu= — T
. ., @, use'!;‘la::rstring v o 35 oid: i:\teger . o Z:: ::::It:lgfrming
almacenando la informacion || @emesemedtl” *|oommen |~ oo
ingresada por el usuario y guardada
. .« 7 (: Profesion (3 Sexo
por la aplicacion. YT oy

e El modelo de dominio puede estar \

representado en formato ER o UML.



Modelo de Flujos de Integracion

e Describe la secuencia de las operaciones necesarias a fin de cumplir la
logica del negocio una vez que los usuarios ejecutan un evento.

e El componente Action de IFML maneja esta situacion en la version
actual de WebRatio.
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Proceso de
Desarrollo con
WebRatio

2. LAYOUT

e Permite crear estilos para
aplicaciones web o moviles,
utiliza lenguajes de diseno
estandar como HTML, CSS vy
Javascipt.

e Utiliza estilos predeterminados
O crea uno propio: utiliza
templates predefinidos o crea
uno a medida.
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Proceso de e Genera automaticamente

De\?\la rtr)(F){HO.COH codigo enterprise-class.
ebRatio o Aplicacion Web  Java

3. GENERACION AUTOMATICA personalizada.
e Estandar y sin runtime

0 propietario.
</>
Generacion

automatica
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e

3. Generacion Automatica ®
Generacion
e Aplicaciones generadas y empaquetadas. i

o Genera codigo Java estandar y altamente optimizado que asegura la escalabilidad.

e Generacion de codigo estandar.

o Despliega las aplicaciones con 1 click, utiliza el poder expresivo de SQL y el amplio
repositorio de JQuery enriquecido con Ul plugins, fragmentos de JavaScript y templates
HTML5 y CSS.

e Soporte la construccion e integracion continua.

o El cédigo generado puede ser invocado por una serie de procedimientos.
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Proceso de
Desarrollo con
WebRatio

4. ENTREGA
MULTIDISPOSITIVO

Entrega
Multi-dispositivo

WebRatio permite el desarrollo de
aplicaciones accesibles desde la Web y
Moviles.

Uso de HTML5 y CSS para crear interfaces
web responsivas.

IFML para definir un flujo de interfaz de
usuario diferente para cada dispositivo.

Crea una Ul personalizada capaz de darle

al usuario una experiencia diferente en
cada canal.
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Ventajas de Utilizar WebRatio

Sincronia entre la aplicacion

Web y los objetivos de negocio.

Desarrollo rapido, acorta el
tiempo de desarrollo por lo
gue aumenta la productividad.
Reutilizacion del software a

nivel de componentes.

Uniformidad en el ambiente
de desarrollo empresarial.
No se necesita ningun control
0 componente bajo licencia
comercial.

Corta curva de aprendizaje.
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WEB

Demo

Web App para registro de
conferencistas de SG Virtual
Conference

Crear base de datos (MySQL).
Crear conexion.

Crear Tablas.

Modelar la Funcionalidad de
la Web App.

Generar Codigo Fuente.
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Finalmente

e FElusode unlenguaje de modelado
visual y abstracto, no te hara perder
tiempo en tareas repetitivas sino que te
concentraras en el valor agregado de las
actividades, incrementando tu la
productividad.

e Un modelado visual facil de entendery
aprender, ayuda a una mejor
interaccion entre los negocios y las TICs.

Al construir aplicaciones con IFML, se
ofrece mayor simplicidad sobre
lenguajes de programacion JAVA.

El estandar IFML es rapido de aprender
para los inexpertos y mucho mas rapido
en el caso de los desarrolladores con

experiencia.

Curva de aprendizaje muy corta.
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iGracias!

¢Preguntas?

Facebook: ProfJosé Alfonso Aguilar
Twitter: @Mode2001

YouTube: @ANOVALABMX33
LinkedlIn: José Alfonso Aguilar
Correo E.: ja.aguilar@uas.edu.mx
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